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лище „Св. Св. Кирил и Методий“ и възможността за обучение и професионална развитие на педаго-
гическите специалисти.

Abstract: The lesson „Mission: Safety“, held within the framework of the Erasmus+ Project, Key AcƟ on 1, 
brought together fourth and fi Ō h grade students in an interacƟ ve STEAM acƟ vity aimed at developing skills for 
safe behaviour in real-life situaƟ ons. Divided into teams with diff erent missions—water and road safety, rules for 
cyclists, and safe play—the students went through fi ve learning staƟ ons related to subjects such as mathemat-
ics, English, art, technology, and computer modeling. Through games, logic puzzles, creaƟ ve and pracƟ cal acƟ v-
iƟ es, the children collected key words and drew up safety rules. The lesson developed creaƟ vity, logical think-
ing, teamwork skills, and responsibility, while reinforcing and applying knowledge from diff erent subject areas.
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В съвременния свят, в който учениците все по-често се сблъскват с разнообразни житейски ситуации, 
е важно да се прилага иновативен подход към обучението по безопасност. Проектът „Еразъм+“ предоста-
вя отлична възможност за реализиране на такива практики, които не само учат, но и мотивират ученици-
те да усвоят знания по забавен и ефективен начин. В този контекст, интерактивните STEAM пътешествия 
към безопасността се превръщат в успешна практика, която съчетава научни дисциплини, креативност и 
реални умения, подготвяйки децата за предизвикателствата на съвременния свят.

„Интерактивно STEAM пътешествие към безопасността“ е резултат от „Еразъм+“ проектните дейнос-
ти, които създадоха ефективен, съвместен и дигитално ориентиран подход към образованието, подкре-
пящ ключовите компетентности, личностното развитие и устойчивия дигитален преход в системата на об-
разованието.

Целта на „Интерактивно STEAM пътешествие към безопасността“ е да развие у учениците знания, 
умения и поведение, свързани с безопасността в различни житейски ситуации, като същевременно:

  Интегрира знания от различни учебни предмети (STEAM подход);
  Развива ключови умения като работа в екип, логическо мислене, креативност;
  Формира ценности като отговорност и сътрудничество;
  Поставя учениците в реални и игрови ситуации, в които да приложат наученото на практика.

Фигура 1. STEAM урок
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В рамките на международния проект „Еразъм+“, ученици от четвърти и пети клас участваха в иновати-
вен урок под надслов „Мисия: Безопасност“, който съчетаваше образователни елементи от STEAM дисци-
плините и реални житейски ситуации. Този интерактивен подход цели не само да повиши знанията на де-
цата за безопасността, но и да развие техните умения за работа в екип, креативност и логическо мислене.

Обединени в различни отбори, учениците бяха разделени по мисии, свързани с водна и пътна безо-
пасност, правила за велосипедисти и безопасна игра. Във всяка от петте учебни станции те се сблъскваха 
с предизвикателства, използвайки разнообразни дейности и инструменти. Сред дейностите имаше игри 
и логически задачи, създаване на творчески проекти, както и практически дейности, които стимулираха 
тяхната креативност и мисловна гъвкавост. Целта на урока беше да помогне на децата да усвоят ключови 
умения за безопасност по интерактивен и забавен начин.

   

Фигура 2. Работата в екипите.

Учениците бяха разделени на четири екипа, всеки от които имаше своя специфична и важна мисия: 
„Водна безопасност“, „Пътна безопасност“, „Правила за велосипедисти“ и „Безопасна игра“. Това разде-
ление позволи на децата да се съсредоточат върху конкретни аспекти на безопасността, докато работят 
в екип.

Мисията премина през пет различни станции, като всяка от тях беше  свързана с отделен учебен пред-
мет и представяше уникални предизвикателства, касаещи безопасността.

Образователни станции и предизвикателства:
Математика: Учениците трябваше да решат поредица от задачи, за да открият скрит код. Този код им 

отключи първата дума от правилата за безопасност, стимулирайки логическото им мислене и уменията 
за решаване на проблеми.

Английски език: Използвайки цифри и букви от азбуката, учениците разкодираха скрити думи и със-
тавиха цели правила за безопасност. Тази задача не само засили знанията им по английски език, но и ги 
накара да формулират ясно важни послания.

  

Фигура 3. Станция Английски език

Изобразително изкуство: На тази станция креативността беше водеща. Децата оцветиха и подредиха 
пъзел, който разкриваше различни пътни знаци, свързани с безопасността. Това им помогна визуално да 
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се запознаят и запомнят основните пътни символи.
Технологии и предприемачество: Практическо предизвикателство очакваше отборите в тази станция. 

Те трябваше да създадат устойчива хартиена лодка, способна да пренесе товар през „морето“. Тази дей-
ност разви техните инженерни умения, разбирането за стабилност и правилно разпределение на тежестта.

 

Фигура 4. Станция Технологии и предприемачество

Компютърно моделиране: В края на спасителната си мисия, учениците споделиха своите преживява-
ния онлайн. Тази станция им даде възможност да използват дигитални умения за комуникация и рефле-
ксия върху наученото.

След успешното изпълнение на всяка задача, отборите бяха награждавани с ключови думи. В края на 
урока, тези думи бяха използвани за попълване на цялостни правила за безопасност, които обобщиха и 
затвърдиха всичко научено през интерактивното пътешествие.

Фигура 5. Правилата.

Урокът „Мисия: Безопасност“ не бе просто еднократна дейност, а добре структурирано образовател-
но преживяване, което доведе до редица положителни резултати и важни изводи. 

Постигнати резултати:
  Усвояване на конкретни знания за безопасност: Учениците активно участваха в решаването на за-
дачи, които пряко ги запознаха с правилата за водна безопасност, пътна безопасност, правила за 
велосипедисти и безопасна игра. Финалното съставяне на обобщени правила показа, че информа-
цията е била успешно усвоена и систематизирана.

  Развитие на умения за критично мислене и решаване на проблеми: Станциите по математика (от-
криване на кодове) и английски език (разкодиране на думи) стимулираха аналитичните способно-
сти на учениците.

  Повишаване на креативността и практическите умения: Създаването на хартиена лодка в станция-
та по технологии и предприемачество насърчи инженерното мислене и приложимостта на знания-
та. Станцията по изобразително изкуство разви визуалната памет и разпознаването на пътни знаци.

  Насърчаване на работата в екип и комуникацията: Разделянето на отбори и общите задачи на вся-
ка станция изискваха ефективна комуникация и сътрудничество между учениците. Това е ключово 
умение за безопасност, защото се налага бързо вземане на решения в група.
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  Повишена ангажираност и мотивация: Интерактивният и геймифициран подход (мисии, станции, 
събиране на ключови думи) поддържаше високо ниво на интерес и ентусиазъм сред учениците 
през целия урок. Децата не бяха пасивни слушатели, а активни участници в процеса на учене.

  Формиране и надграждане на дигитални умения: Станцията по компютърно моделиране, където 
учениците споделиха своите преживявания онлайн, интегрира съвременни технологии в учебния 
процес и разви техните дигитални компетенции.

Урокът „Мисия: Безопасност“ ясно демонстрира как определени педагогически подходи водят до по-
дълбоко и трайно усвояване на знания.

Мултидисциплинарен подход: Ефективността на урока се дължи до голяма степен на интегриране-
то на различни учебни предмети. Това не само прави ученето по-интересно, но и показва на учениците 
как правилата за безопасност са приложими в различни аспекти от живота и могат да бъдат разглеждани 
през призмата на различни дисциплини.

Практическа приложимост: Фокусът върху конкретни аспекти на безопасността (пътна, водна, велоси-
педна, игра) гарантира, че наученото е пряко приложимо в ежедневието на децата. Тези знания не оста-
ват абстрактни, а се свързват с реални ситуации.

Развитие на меки умения: Освен конкретните знания, урокът силно набляга на развитието на „меки 
умения“ като работа в екип, решаване на проблеми, комуникация и критично мислене. Тези умения са от 
съществено значение не само за безопасността, но и за цялостното развитие на личността.

Възрастово адекватна методология: Избраният формат е подходящ за ученици от 4. и 5. клас, тъй ка-
то съчетава игра, движение, интерактивност и предизвикателства, които отговарят на тяхното развитие и 
интереси.

Интерактивното обучение е ключът към трайни знания по безопасност: Традиционната урочна сис-
тема често не е достатъчна за усвояване на толкова важна информация като правилата за безопасност. 
„Мисия: Безопасност“ доказа, че чрез преживяване и активно участие, учениците не просто запаметяват, 
а разбират и прилагат тези правила.

Сътрудничеството между класовете е ползотворно: Смесването на ученици от различни класове до-
принася за обмяна на опит и знания, както и за развитие на умения за работа в смесени групи.

Ролята на учителската подготовка и адаптация: Успехът на такъв урок зависи до голяма степен от под-
готовката на учителите и способността им да адаптират задачите към нуждите и възможностите на уче-
ниците.

 „Мисия: Безопасност“ е отличен пример за това как модерните образователни подходи могат да на-
правят ученето по жизненоважни теми не само ефективно, но и незабравимо за децата. Резултатите от 
инициативата показаха, че такъв тип обучение не само подкрепя развитието на важни социални и ког-
нитивни умения, но и мотивира децата да учат чрез игра и сътрудничество. Интерактивното STEAM пъ-
тешествие към безопасността е отличен пример за успешна практика, която може да бъде адаптирана и 
в други учебни среди с цел повишаване на компетентностите и осъзнаването за сигурност у учениците.




