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Abstract: The paper presents a theoretical model for the perception of linguistic and literary knowledge by 
means of game activity. Students are directed to follow a plot that describes the adventures of their peers en-
gaged in solving detective mysteries.

Each task is a kind of test of their thought and encourages them to work in a team, to carry out investiga-
tive activities.

It is concluded that fun game and game-like forms of work are preferred by young students because they 
break the monotony of the learning process and cause positive emotions during their implementation. This re-
quires teachers to rethink their attitude to pedagogical heuristics, to decide which of its components and in 
what combinatorics to apply in their direct work in order to provoke interest and love for knowledge.

Keywords: learning through play, language, literature

Съвременното обучение по четене често се намира в специфични отношения с обучението по писане: 
в единия случай те се възприемат и разработват като отделни дейности с известни допирателни между 
тях; във втория случай едната дейност става доминираща – напр. художественият текст е способ да се от-
крият определени правописни правила и да се възпитава зоркост при спазването им; да се издирват час-
ти на речта; да се определят видове изречения и пр.; в обратен порядък понякога изучените граматични 
норми трябва да бъдат открити и преосмислени чрез новоизучен текст.

Пренебрегната е „златната среда“, която позволява равнопоставяне между езикова и литературна ра-
бота, възможността да се учи самостоятелно в адекватна за малкия ученик среда – т.е. чрез урока-игра 
или заниманието-игра, които провокират любознателността, желанието за изява, развитието на еврис-
тичното мислене.

В първи клас една от основните теми по български език е „Азбука. Азбучен ред“. В тетрадката, пред-
видена за следбуквения период, обикновено има разработена урочна единица, с която работата по те-
мата се изчерпва. Ние избираме да представим тази тема чрез самостоятелно занимание-игра, като фор-
мулираме следните изисквания:

1.	 За малките ученици обикновено интерес представляват текстовете, в които герои са техни връст-
ници. За целта избираме двама герои – момче и момиче, за да удовлетворим желанието за иден-
тифициране с оглед на полово-ролевата принадлежност.

2.	 Най-привлекателни сюжети за тази възраст са приказните, фантастичните и текстовете със загад-
ки. Избираме последния вариант, като изграждаме детективски сюжет, свързан с провокации и 
издирвателска дейност.

3.	 Всяка задача с езиково съдържание трябва да е поднесена под формата на изпитание и предпо-
ложение. Изпълнението й трябва да провокира екипна работа, споделяне на новопридобити зна-
ния и опит.

Представяме модел на занимание, което може да бъде реализирано в часове за упражнения в първи 
клас или през лятната ваканция под ръководството на родителя.

Тема: Любители на загадките

Таблица 1. Ход на заниманието

Алгоритъм Образователна задача Занимателна задача

Запис на предпазна диктовка Диктовка
Румен и Еми обичат криминалните 
истории. Те искат да станат 
детективи. Техният чичо работи 

Разшифровайте тайнствената 
бележка:
14, 1, 13, 6, 17, 6, 19, 6 11, 12, 29, 
24, 1, 8, 1 11, 9, 12, 6, 17, 1!
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в полицията и винаги им помага, 
когато се опитват да решат 
криминални загадки. Днес им 
донесе: , , . Постави 
им първата задача. Децата бяха 
развълнувани и веднага се заеха 
за работа...

Сюжетна връзка
– Но как? – попита Румен.
– Имам идея! – каза Еми. 

– Когато учехме буквите, 
запомних, че името на моята 
буква отговаря на числото 6 в 
азбуката, защото Е се нарежда на 
шесто място в азбучния ред. 
– А моята буква е седемнайста по 
ред! – сподели Румен.
С общи усилия успяха да прочетат 
бележката. Прочетете я и вие!

Запишете съдържанието ѝ на 
следващите редове:
...............................................
................................................

А къде ли е ключът? Обходиха 
с поглед празната трапезария 
и се спряха на бележника, в 
който се записваха закупените 
продукти. На най-горната 
страница стоеше числото 7 и 
под него беше за-писано:

Прочит на текст
Имам желание да посетя новия 
музей. В него има интересни 
експонати, монети. До саксията 
на входа касиерката продава 
пощенски картички със интересни 
изображения. В градината расте 
дъхав здравец.

– В този текст има допусната 
грешка. Виждаш ли я?
– Да, знам, че СЪС се пише само 
пред думи, които започват със С и 
З. А думата, която започва със З, е 
чак седма поред.
– Може би тогава трябва да 
отброяваме думите и да четем 
само седмата..
Пристъпиха към изпълнението на 
тази идея и прочетоха:
...........................................................
...........................................................
....................................

Сюжетна връзка
В рохката пръст се криеше 
стар бронзов ключ. Децата го 
взеха. Запътиха се към целта. 
Отключиха развълнувани. В 
килера от вътрешната страна 
на вратата беше закачено 
числото три с при-крепена 
бележка:

Прочит на словосъчетания:
Аквариум без вода
Кафяв старинен шкаф
Дълга метла с дръжка

– В указанието трябва да има три 
думи! – каза Румен.
– И в азбучен ред! – добави Еми.

 ?

Сюжетна връзка
Бързо повдигнаха празния 
аквариум. На дъното беше за-
лепен плик с марка. Пликът 
беше празен. 
– Тук няма нищо! – разочарова 
се Еми. 
– Защо да няма нищо? Вгледай 
се в марката, но използвай 
лупата!

Разглеждане на изображението

Потърсиха информация в таблета. 
Още докато изписваха „марка“ и 
„обърна..“, се появиха надписи. 
Оказа се, че това е най-известната 
и най-скъпата българска 
пощенска марка, която се нарича 
„Обърнатата конница“. 
Това означава, че те държаха в 
ръцете си нещо много ценно, 
макар от пръв поглед да не личи 
неговата стойност...
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Сюжетна връзка
Бързо повдигнаха празния 
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лепен плик с марка. Пликът 
беше празен. 
– Тук няма нищо! – разочарова 
се Еми. 
– Защо да няма нищо? Вгледай 
се в марката, но използвай 
лупата!

Разглеждане на изображението

Потърсиха информация в таблета. 
Още докато изписваха „марка“ и 
„обърна..“, се появиха надписи. 
Оказа се, че това е най-известната 
и най-скъпата българска 
пощенска марка, която се нарича 
„Обърнатата конница“. 
Това означава, че те държаха в 
ръцете си нещо много ценно, 
макар от пръв поглед да не личи 
неговата стойност...

Заключение Късно вечерта чичо им намина да 
ги види и когато разбра за техните 
открития, се усмихна широко и им 
каза:
– Вие сте чудесни малки 
детективи! При това мислите и 
действате в екип. Гордея се с вас!

Извършените занимателни задачи са: 
	y разшифроване на числов ребус; 
	y откриване на тайнопис с помощта на код; 
	y филтриране на информация, ограничена по обем и в определен езиков порядък; 
	y самостоятелно издирване на филателна информация за исторически куриоз.

Първите три задачи са предоставени на ученици от НБУ „Михаил Лъкатник“ в Бургас. Учениците – 53 
на брой – работят върху тях в условията на упражнения в следобеден режим. Получените резултати от из-
пълнението на задачите са: 

	y разшифроване на числов ребус – 98,11%;
	y разгадаване на кода за тайнопис – 20, 75%;
	y откриване на определен езиков порядък, свързан с азбучния ред – 86, 79%.

Наред с това се формират организационни умения за екипна работа и самостоятелни дейности, свър-
зани с диктовка и четене.

Изработването на гореописания теоретичен модел налага следните изводи:
Забавните игрови и игроподобни форми на работа са предпочитани от учениците, защото наруша-

ват монотонността на учебния процес и предизвикват положителни емоции по време на прилагането им.
Когато поднасянето на знания е ненатрапчиво и лишено от дидактичност, те се усвояват по-лесно и 

запомнянето им не предизвиква затруднения.
Учителите в различните степени на обучение трябва да преосмислят отношението си към педагоги-

ческата евристика, да решат кои нейните компоненти и в каква комбинаторика да прилагат в пряката си 
работа с учениците, за да провокират у тях интерес и любов към знанието.
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