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Abstract: Erasmus+ mobility has positive effects on educational, social, personal and professional develop-
ment, in that it enhances knowledge, skills and attitudes, helps confidence-building and independence, stim-
ulates curiosity and innovation, fosters the understanding of other people, and builds a sense of European be-
longing. The outcome shares good practices of the Erasmus+ and eTwining project „Open to the future“ in 
school education. The project presents the collaboration between European schools sharing innovative prac-
tices, participating in joint initiatives, promoting cooperation in the field of digital competences and interactive 
teaching methods. Projects topics are „Our future space. Green planet“, „Our coding message. How to save our 
planet?“, „Coming surroundings. Ecosystem“,“The way to our future. Let’s recycle! Sorting activities“ and „Own-
ing our future. Eco products“.

Keywords: Erasmus+, project-based learning, coding, robotic, STEAM, 3D printing, eTwinning platform

Програмата „Еразъм+“ и възможностите за „Образование на бъдещето“
„Еразъм+“ е програмата на ЕС за подкрепа на образованието, обучението, младежта и спорта в Евро-

па. В програмата за периода 2021-2027 г. се поставя силен акцент върху социалното приобщаване, еколо-
гичния и цифровия преход и насърчаването на участието на младите хора в демократичния живот. Ера-
зъм+ предлага възможности за мобилност и сътрудничество във висшето образование, професионално 
образование и обучение, училищно образование (включително образование и грижи в ранна детска въз-
раст), образование за възрастни, младежта и спорт. 

Проектите в сектор училищно образование Ключова дейност 2 „Сътрудничество между организации 
и институции“, целят обмяната на опит и добри практики, създаването и разширяването на международ-
ното сътрудничество и увеличаване капацитета на партниращите страни, и развитието, трансфера и/или 
внедряването на иновативни практики и/или образователни продукти/подходи. Това действие дава въз-
можност на участващите организации да натрупат опит в международното сътрудничество и да укрепят 
капацитета си, а също така да постигнат висококачествени иновативни резултати. В зависимост от цели-
те на проекта, участващите организации, очакваното въздействие на проекта и други елементи партньор-
ствата с цел сътрудничество, могат да имат различни размери и обхват и да адаптират съответно своите 
дейности1.

В областта на училищното образование програма „Еразъм+“ подкрепя следните приоритети: справя-
не с неравностойното положение в обучението, преждевременното напускане на училище и ниската сте-
пен на владеене на основни умения, подкрепа за учителите, директорите на училища и други преподава-
щи специалисти, развитие на ключови компетентности, насърчаване на всеобхватен подход към препо-
даването и изучаването на езици, насърчаване на интереса и високите постижения в областта на науката, 
технологиите, инженерството и математиката (НТИМ) и на подхода НТИИМ, развитие на висококачестве-
ни системи за образование и грижи в ранна детска възраст, признаване на резултатите от обучението за 
участниците в трансгранична мобилност с учебна цел, подкрепа за иноваторите в учебната среда.

Дейности по европейски проект „Open to the future“ на програма „Еразъм+“
„Еразъм+“2 и eTwining проекта3 „Open to the future“ представя сътрудничеството между европейски 

училища, които обменят иновативни практики, участват в съвместни инициативи, насърчават взаимо-
действието в областта на цифровите компетентности и интерактивните методи на преподаване.

Координатор на проекта е Първо основно училище „Св. Св. Кирил и Методий“, България, а партньо-
ри са: Istituto Comprensivo Itri, Итри, Италия; 1st Primary school of Diavata, Солун, Гърция; Scoala Gimnaziala 
Petre Ghelmez, Букурещ, Румъния и Agrupamento de Escolas de Rio Tinto, Порто, Португалия.

Основен приоритет на проекта е усвояване иновативни практики в дигитална среда, а в сектор училищ-
но образование – насърчаване на цялостен подход към преподаването и изучаването на английски език. 
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Теми, адресирани към проекта: ИКТ – нови технологии – цифрови компетенции; преподаване и изу-
чаване на чужди езици; околна среда и изменение на климата.

Мотивите на проекта са отворено и ново образование, което прилага иновативни ресурси и методи. 
Укрепване на профила на учителските професии чрез подкрепа за постигане на високи резултати и ка-
чествено преподаване чрез: развиване на дигитални умения, насърчаване на цялостен подход към пре-
подаването и ученето на езици, адаптиране на нови методи и инструменти, както и подобряване на об-
разователния процес.

В „Еразъм+“ и „eTwining“ проекта „Open to the future“ участват пет европейски училища, обединени 
от целта за бъдещо образование, което включва отворени иновативни практики и цифрови компетенции. 
Чрез проекта училищата учат и обменят иновативни практики, насочени към бъдещото образование, как-
то и провеждат съвместни инициативи, насърчаващи сътрудничеството в областта на дигиталните компе-
тенции, употребата на интерактивни методи на преподаване, култура. Сътрудничеството се основава на 
взаимоучителната методика – всеки партньор е ментор на другите училища по отношение на внедрява-
нето на висококачествено цифрово и иновативно образование за учителите и учениците на 21 век. Бълга-
рия споделя опита си по 3D принтирането, Италия – проектно-базираното обучение; Румъния – Кодира-
не; Португалия – обучение, базирано на STEAM; Гърция- Роботика. 

За да подготвим нашите ученици да бъдат готови за бъдещия дигитален свят, ние ги учим да работят 
с технологиите. Те трябва да прилагат иновативни практики, както и да участват в съвместни инициати-
ви, насърчаващи сътрудничеството в областта на цифровите компетенции, интерактивни методи на пре-
подаване на основни умения и култура. Целта ни е да се възприеме цялостен подход към преподаването 
и изучаването на езици, надграждайки разнообразието, открито в днешните все по-многоезични класни 
стаи. Учениците развиват своите умения по английски език, както и знанията си на дигитални и екологич-
ни теми. Планът на проектните дейности е засилване на европейското измерение на участващите учили-
ща с цел разширяване на трансграничното сътрудничество и способността им да се справят с новите пре-
дизвикателства. Партньорствата насърчават ценности като приобщаване и толерантност, придобиване на 
социални, граждански и междукултурни компетенции, необходими за лично израстване на учениците, 
както и професионалното развитие на учителите. Плануваните дейности, които осигуряват изпълнение-
то на целите са краткосрочен обмен на групи ученици от партньорските страни, eTwinning дейности, про-
ектни дейности на местно нива. Чрез плануваните мобилности учениците придобиват дигитални умения 
и иновативни практики чрез екологични теми на английски език, които засилват интереса им към евро-
пейската култура. Участващите училища използват eTwinning платформата за съвместна работа по про-
екта. Целта на eTwinning проекта „Open to the future“ е да подготви провеждането на мобилностите. Той 
осигурява лесен начин за информиране, организиране, управление, сътрудничество, популяризиране и 
разпространение на нашите дейности. Освен онлайн пространство за общи дейности, eTwinning включ-
ва упражнения, които да развиват езиковите и дигитални умения на учениците. Основните теми са „Our 
space. Green planet“, „All around us. Ecosystem“, „Our movement. How to clean the planet?“, „All around us. 
Ecosystem“, „Our future. Eco products“. Крайният продукт на проекта „Open to the future“ се постига стъп-
ка по стъпка чрез дейностите в партньорските училища. Така чрез обучение, базирано на проекти, е съз-
дадено нашето бъдещо пространство, чрез кодиране създадохме и разпространихме неговите послания, 
чрез STEAM изградихме екосистемата, чрез роботиката посочихме пътя на движението към рециклиране 
и създаване на безопасно и чисто пространство. Най-накрая чрез 3D печат „отгледахме“ еко продуктите 
на нашия нов екологичен свят. Процесът на изграждането на новия ни свят е описан в дневника ни „Open 
to the future“. Той пресъздава историята на нашия дизайнерски проект от началото до края и описва при-
добитите дигитални, езикови и екологични умения за постигане на „Бъдещо образование“ на следващи-
те поколения.

Фигура 1. Лого на проекта „Open to the future“



Образование и технологии 14/2023

430

	y Project-based learning activities. „Our future space. Green planet“
Работилницата „Нашето бъдещо пространство. Зелена планета“ и дейности за проектно-базирано 

обучение чрез цифрови инструменти бяха проведени в Istituto Comprensivo Itri, Итри, Италия.
Целите бяха чрез проектно-базирано обучение учениците да развият гъвкави знания, умения за ефек-

тивно решаване на проблеми, умения за самостоятелно учене, ефективно сътрудничество и мотивация 
за учене.

Задачи на дейностите бяха практическо обучение по проектно-базирано обучение. Развитие на уме-
нията по английски и усвояване на знания за зелената планета Земя.

Използваните методи: дигитални инструменти за участие в проекти като Mindmeister /за набелязва-
не на идеи/; Glogster /за създаване на дигитални плакати и други мултимедийни проекти/; Google Apps 
for education/ за разнообразни модели на комуникация (текст, изображение, видео и др.). Инструменти 
на Web 2.00.

Беше използван динамичен подход в класната стая, чрез който учениците придобиха по-задълбоче-
ни знания чрез активно изследване на реални предизвикателства и проблеми. Резултатите от работната 
среща бяха усвоени цифрови и иновативни инструменти за използване на проектно базирано обучение в 
класните стаи. Развити умения по английски език чрез иновативни инструменти. Разширени познания за 
зелената планета на английски език. Придобити дигитални и практически инструменти за проектно бази-
рано обучение. Продуктите са готови дигитални и печатни проекти „Нашето бъдещо пространство. Зеле-
на планета“. Това е първата стъпка от проекта „Open to the future“.

Фигура 2. Българските участници в мобилност „Our future space. Green planet“, Италия

	y Coding. „Our coding message. How to save our planet?“
Втората стъпка по изграждане на нашето бъдеще бе да кодираме посланието „Да спасим планетата“. 

Ментор на втората работна среща беше „Scoala Gimnaziala Petre Ghelmez“, Букурещ, Румъния. Осъществе-
ните цели са преподаване на критично мислене. Развитие на умението за кодиране, което да помогне на 
учениците при общуване, творчески дейности по чужд език, математика и информационни технологии.

Фигура 3. Практически дейности за кодиране в „Scoala Gimnaziala Petre Ghelmez“, Букурещ, Румъния

Задачи: Практическо обучение по кодиране и развитие на уменията по английски език чрез дейности 
по кодиране. Познания на тема „Как да опазим нашата планета?“.
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Методи: цифрови инструменти за кодиране. Програми като scratch 2 и www.code.org, инструменти за 
Web 2.00.

Подход: динамичен подход в класната стая, при който учениците придобиха по-задълбочени знания 
чрез активно изследване на реални предизвикателства и проблеми. Резултати от работната среща: въз-
приети цифрови и иновативни инструменти за използване на кодиране в класната стая. Развити умения 
по английски език. Разширени познания по темата „Как да опазим нашата планета“. Придобити дигитал-
ни и практически инструменти за кодиране.

Продукти: Готови дигитални и печатни проекти „Нашето послание за кодиране. Как да опазим нашата 
планета?“. Този продукт е надграден проект от „Нашето бъдещо пространство. Зелена планета“. Така чрез 
проектно базирано обучение бе създадено бъдещото ни пространство, а чрез кодиране изразени него-
вите послания за опазване на планетата Земя.

	y „Coming surroundings. Ecosystem“. STEAM education. Creative STEAM activities
Работилницата „Заобикалящата ни среда. Екосистема“ се проведе в Agrupamento de Escolas de Rio 

Tinto, Порто, Португалия. Основните дейности бяха свързани с креативни STEAM дейности, чиито цели 
бяха прилагане на целенасочено съдържание по природни науки, технологии, математика и изобрази-
телно изкуство за решаване на проблеми от реалния свят чрез практически учебни дейности и творческо 
проектиране.

Задачите бяха: практическо обучение по STEAM образование, развитие на умения по английски език 
чрез STEAM дейности, формиране на знания за „Всичко около нас. Екосистема“.

Използвани методи: цифрови инструменти за STEAM обучение – инструменти като Tinkercad /това е 
лесно, удобно за учениците онлайн приложение за 3D проектиране и 3D принтиране/; Minecraft /образо-
вателна платформа за създаване, проектиране и конструиране/, инструменти Web 2.00.

Беше използван интегриран подход към ученето и преподаването, който изисква целенасочена връз-
ка между учебните цели, стандартите и учебната програма, оценяването и разработването/изпълнение-
то на урока.

Резултати от работната среща бяха цифрови и иновативни инструменти за използване на STEAM в 
класната стая, развити умения по английски език чрез иновативни инструменти, разширени познания за 
„Заобикалящата ни среда. Екосистема“ на английски език, придобити цифрови и практически инструмен-
ти за STEAM.

Продукти: Готови дигитални и печатни проекти „Coming surroundings. Ecosystem“.
Този продукт бе надграден проект от „Нашето бъдещо пространство. Зелена планета“ и „Нашето ко-

дирано послание. Как да опазим нашата планета?“.

Фигура 4. STEAM дейности в Escolas de Rio Tinto, Порто, Португалия

	y „The way to our future. Let’s recycle! Sorting activities.“ Robotic education
Работилница „Пътят към нашето бъдеще. Да рециклираме“, проведена в 1st Primary school of Diavata, 

Солун, Гърция.
Цели на работната среща бяха практически дейности, свързани с образователна роботика.
Задачите бяха практическо обучение по роботика, развитие на уменията по английски език чрез дей-

ности по роботика, придобиване на знания за „Пътят към нашето бъдеще. Да рециклираме!“.
Методи: цифрови инструменти за обучение по роботика. Конструиране на роботи, програмиране на 
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роботи, като се използват знанията по математика и физика, технологии и инженерство, както и алгори-
тми и умения за използване на софтуерните продукти Lego и Scratch – Lego Mindstorm EV3, роботизира-
ните комплекти Lego WeDo 2.0., инструменти на Web 2.00.

Подход: учениците придобиха умения за творчество, сътрудничество с ученици от други страни и из-
градиха пространство, изпълнено с увереност в използването на цифровите образование в неформална 
среда.

Резултати от семинара: придобити цифрови и иновативни инструменти за използване на роботика-
та в класните стаи.

Развити умения по английски език чрез иновативни инструменти. Разширени познания за – „Пътят 
към нашето бъдеще. Да рециклираме!“ на английски език.

Придобити дигитални и практически инструменти за използване на роботиката
Продукти: Готови цифрови и печатни проекти – „Пътят към нашето бъдеще. Да рециклираме!“. То-

зи краен продукт бе надграден проект от „Пространството на нашето бъдеще. Зелена планета“, „Нашето 
послание за кодиране. Как да опазим нашата планета?“ и „Заобикалящата ни среда. Екосистема“. 

 

Фигура 5. Роботика в „1st Primary school of Diavata“, Солун, Гърция

	y „Owning our future. Eco products“ 3D printing
Последната работна среща „Притежаваме нашето бъдеще. Екологични продукти“ се проведе в Пър-

во основно училище „Св. Св. Кирил и Методий“, Гоце Делчев, България. Основната цел на мобилността бе 
чрез 3D проектиране и принтиране да се помогне на учениците да развият знанията, уменията, нагласите 
и поведението, необходими за посрещане на предизвикателствата на двадесет и първи век.

Задачите бяха практическо обучение по 3D принтиране, развиване на умения по английски език чрез 
дейности, свързани с 3D принтирането, усвоени знания за „Притежаваме нашето бъдеще. Екологични 
продукти“. Отпечатване на 3D модели на екопродукти.

Методи: използване на инструменти като „Tinkercard“. Инструменти за работа с Web 2.00.
Резултати от семинара: усвоени дигитални инструменти за използване на 3D принтирането в класна-

та стая, развити умения по английски език чрез иновативни инструменти. Разширени познания на тема 
„Притежаваме нашето бъдеще. Екологични продукти“ на английски език, придобити цифрови и практи-
чески инструменти за 3D принтиране.

 

Фигура 6. 3D принтиране в Първо ОУ „Св. Св. Кирил и Методий“, Гоце Делчев, България

Продукти: готови дигитални проекти „Притежаваме нашето бъдеще. Екологични продукти. Материа-
лизирани 3D модели, отпечатани 3D обекти – еко продукти.

В края на работната среща бе завършена и последната стъпка от крайния продукт „Образование на 
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бъдещето“ – „Open to the future“. Той бе изграден чрез последователното формиране на знания и диги-
тални, езикови и екологични умения по проектно базирано обучение, с което бе създадено простран-
ството на бъдещето; по кодиране за изразяване на екологични послания; по STEAM за изграждане на еко-
системата; по роботика, за да бъде изграден пътя на рециклиране и по 3D принтиране ще бъдат „отгледа-
ни“ екологични продукти за живот в нашия нов свят. 

Заключение
Програмата „Еразъм+“ е един от най-видимите примери за успех. Тя улеснява движението на идеи, 

преноса на най-добри практики и експертен опит и развитието на цифрови способности, като по този на-
чин се допринася за по-високо качество на образованието и се укрепва социалното сближаване. Проек-
тът „Open to the future“ насърчи използването на нови технологии и иновативни методи на преподава-
не, допринесе за трансфер на добри практики в областта на проектно-базираното обучение, кодиране-
то, STEAM, роботиката и 3D принтирането и изгради новото дигитално и реално бъдеще на следващите 
поколения. Разви ключови компетентности, съсредоточени върху насърчаване на междуучилищното съ-
трудничество, използване на новаторски подходи за учене, развиване на творчеството, подкрепа на учи-
телите при преподаването, основано на компетентности, и разработване на оценяване и валидиране на 
ключови компетентности. 

Насърчи всеобхватния подход към преподаването и изучаването на езици, защото този проект под-
крепи интегрирането на езиковото измерение в учебните часове по основните предмети и достигането 
на подходящи нива на езикова компетентност от учещите, а широкото използване на нови технологии 
за изучаване на чужди езици доведе до формирането на европейски облик на партньорските училища.

Проектът „Open to the future“ следваше екологосъобразен начин на дейностите и включваше еколо-
гични практики във всички свои стъпки на осъществяване. Всички участници в проекта обсъждаха и про-
учваха въпросите на околната среда, анализираха възможностите за действие на различни равнища, и 
следваха алтернативни, по-екологични начини за изпълнение на дейностите по проекта. 

Виртуалното сътрудничество и експериментирането с възможности за виртуално и смесено учене бя-
ха от ключово значение за успеха на партньорствата за сътрудничество. Използването на Европейската 
платформа за училищно образование eTwinning за съвместна работа преди, по време и след физически-
те дейностите по проекта, доведе до успешното реализиране на крайните продукти на проекта „Open to 
the future“ и готовност за „Образование на бъдещето“.

С програмата „Еразъм+“ се подкрепи участието и активната ангажираност на всички учениците. Про-
ектът за партньорства за сътрудничество „Open to the future“ повиши осведомеността и разбирането на 
контекста на Европейския съюз, принципите на единството и многообразието, културната идентичност, 
културната осведоменост и социалното, културното и историческото наследство на участниците.

(Endnotes:)
1.	 https://hrdc.bg/ Uchilishtno obrazovanie – Klyuchova deynost 2
2.	 https://opentothefuture.wixsite.com/opentothefuture sayt na Erazam+ proekta
3.	 https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/open-future-0/twinspace tuinspeys na proekta


