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Abstract: The report presents a good example from the project activity of the „Brothers Grimm“ kindergar-
ten in Shumen. At the beginning, the importance of learning outside the classroom is justified, the importance 
of the museum and the way of learning in preschool age is presented, as well as the importance of interactivi-
ty in this process. The essence of the project, the tasks it sets itself and the methodology are described. At the 
end, a summary of the results is made. In the course of work, various pedagogical concepts were presented, on 
the basis of which the team started and developed a model for interaction between kindergarten, museums and 
NGOs. A summary of the pedagogical significance of this experience is made.
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В световен мащаб Конвенцията за закрила на детето счита, че детето трябва да бъде напълно подгот-
вено за самостоятелен живот в обществото и да бъде възпитано в духа на идеалите, провъзгласени в Ус-
тава на ООН и по-конкретно в духа на мир, достойнство, толерантност, свобода, равенство и солидарност, 
но също и че насърчават международното сътрудничество в производството, обмена и разпространение-
то на информация и материали от различни културни, национални и международни източници1. Държа-
вите се стремят, използвайки всички съществуващи средства, както и образователни и информационни 
програми, да засилят уважението и привързаността на своите народи към културното и природно наслед-
ство2. Времето на пандемията от Ковид 19 донесе серия от предизвикателства за културния и педагогиче-
ския сектор, но задено с това отвори нови възможности за развитие и сътрудничество, които дават доба-
вена сотйност към двете сфери на дейност и техните продукти. Ученето извън класната стая се популяри-
зира още повече, защото освен че се осъществява в по-безопасна среда, носи повече любопитство и пре-
живявания, чрез които децата учат по-добре.

Екскурзиите до музея могат да предоставят на учениците нови преживявания чрез провежданите си-
мулационни програми. В продължение на много години западните музеи успешно изпълняват ролята на 
помощни образователни институции към училищата. Разбира се, на места учебните процеси протичат 
по коренно различен начин. В музеите учебните предмети „оживяват“. Посещенията не само допълват 
заниманията на учениците в класната стая, но и изграждат интерес към изкуството, историята, науката3.

Джером Брунър работи върху ученето чрез откриване, като заключава, че децата сами придобиват необ-
ходимите умения, които им позволяват да правят открития. И за да учат, информацията трябва да бъде пред-
ставена по по-интерактивен начин [1]. Конструктивистката теория на обучението, особено работата на Джор-
дж Хайн, също има важни последици за музеите. В него ученето се разглежда като конструиране на значения, 
а индивидите конструират значения за себе си, докато учат. Според Хайн „няма знание, което да е независимо 
от значението, приписвано на опита (придобит) от учащия или общност от обучаеми“ [2]. Следователно сми-
сълът, който създаваме, зависи от нашия предишен опит. Ученето се разглежда като активна, социална и кон-
текстуална дейност, а мотивацията се разглежда като важна за ученето. Хайн подчерта, че когато създават из-
ложби, музеите трябва да се фокусират върху индивидуалните обучение, а не по темата [2]. В предучилищ-
ното образование отдавна се говори за т. нар. интердисциплинарно обучение, както и за формирани т. нар. 
„преносими умения от една дейност в друга или прилагането на т. нар. трансверсален подход“ (трансверсал-
ност като термин се използва тук като подход, който осъществява преход/трансфер на знания/умения в съот-
ветствие с образователните области), които са следствие от него. Интерактивната среда се осигурява от сред-
ства, които педагогическите специалисти използват ежедневно, за да насърчат активното участие на детето 
в педагогическото взаимодействие и да обогатят неговия опит [3]. В съвременните образователни политики 
все повече се говори за обучение в музея, библиотеката, обучение извън класната стая, чрез което преподава-
нето става по-интерактивно. На базата на всичко описано се събра екип от педагози, музейни работници, до-
броволци за реализиране на проект „Изкуства, музеи, дейности на открито и обучение > Covid 19“ по Kлючова 
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дейност 227 на програма „Еразъм+“. Този проект имаше амбицията да обедини три вида институции – детски 
градини/училища, музеи и неправителствени организации с цел да създаде модел на регионално и европей-
ско ниво за обучение на открито в музея през време на пандемия възможност за разработване на нови туро-
ве и привличане на посетители, НПО да подкрепят социалното включване чрез изкуство и междукултурен ди-
алог чрез опита и възможностите, които предлагат в дейността си.

Участници в проекта бяха:
	y Детска градина „Братя Грим“ – Шумен, България
	y Детска градина „Светулка“ – Шумен, България 
	y Регионален исторически музей – Шумен, България 
	y Agrupamento De Escolas De Barcelos, Португалия
	y Associação Terras Lusas – Movimentos Europeus, Барселос, Португалия
	y Centro de Educación Infantil y Primaria Anselmo Pérez de Brito – Санта Крус де ла Палма, Испания
	y Politistiko Revma Pafou, Пафос, Кипър
	y Stegi Filotechnon Florinas – Флорина, Гърция 
	y EURO-NET – Potenza, Италия.

Това са образователни институции, музеи и НПО-та, чрез чиято работа ученето стана по-забавно, по-
интерактивно, по-безопасно. Доброволческата дейност даде добър пример и нови умения за активно 
гражданство на младите участници. Развиха се ключови компетенции, с акцент върху различни по време 
на всяка отделна дейност.

След извършване на задълбочен анализ на образователните системи и стратегически документи в 
страните, екипът на проекта обобщи данните и стигна до следната методология на работа:

1.	 Интерактивен урок в класната стая/или по възможност онлайн;
2.	 Посещение с образователна цел в музея;
3.	 Събитие за обучение в музея чрез различните видове изкуства.
Работеше се по схемата от философия към практика, от идеи към действие. Разгледаха се теории, ня-

кои от които вече се споменаха, например Пиаже, Монтесори. Както подсказва името, ученето чрез пре-
живяване включва учене от опита.

Работата беше на модули – всеки модул съдържаше дейности с едно изкуство:
	y Обучение, танци, обичаи и музеи – отговорник за задачите – португалският екип;
	y Обучение, музеи и живопис – отговорник – гръцкият екип;
	y Обучение, музеи и музика – отговорник – екипът на Кипър;
	y Обучение, занаяти и музеи – отговорник – испанският екип;
	y Обучение, театър и музеи – отговорник – българският екип;
	y Обучителен семинар за възрастни – разработен за прилагане в страните- участнички.

В крайният продукт-трилогия са събрани уроци и добри практики. Заниманията са съобразени с въз-
можностите на всеки тип партньор – някои нямат педагогическо образование и опит с деца. Затова някои на 
пръв поглед може да изглеждат по-елементарни, но са дълбоко обмислени на основата на теории и прак-
тики, национални образователни и културни традиции. В края представяме и серия от илюстрации, специ-
ално подготвени за нашия проект и нашите обиколки. Те са оформени като комикси, като текстовите полета 
могат да бъдат персонифицирани със задачи, специфични за всеки музей според вида, възрастта и възмож-
ностите на децата. Те могат да бъдат в помощ както на музейните специалисти, така и на педагозите, които 
от посещават музей с деца. Втори том е сборник с доклади и добър опит, а трети-анализи от проучванията.

Проектът даде възможност за креативност от страна на всички участници и подпомогна професио-
налния опит на педагози, музейни работници, доброволци. Той постави основата за по-задълбочено съ-
трудничество на регионално ниво и разработване на още ресурси в помощ на учителите. Опипът ни по-
каза, че изнасянето на обучителни модули извън занималнята мотивира и насърчава децата, стимулира 
любоптството им и ги кара да идват с желание на училище или детска градина. Това подпомага изгражда-
нето на желана среда, водеща до по-малък риск от отпадане от системата. Учителите излязоха от поректа 
заредени с нови идеи и повече възможности за педагогически иновативни нитревенции.
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